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José Oliveira já antes tinha feito algumas experiências com o ZX81, mas Jogo 
de Inteligência Memórica (JIM, para os amigos) é a sua primeira incursão no 


Nome: JIM (Jogo de Inteligência Memórica) ZX Spectrum e um dos primeiros jogos a aparecer para este sistema criado 


ii José Oliveira por Portugueses. Nele é recriado o popular jogo do galo. Com um conceito 
Editora: Zarsoft extremamente simples, apresenta três níveis de dificuldade e boa 
Ano: 1983 jogabilidade. 
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O primeiro dos lançamentos de jogos de casino da Astor Software foi um 
simulador de uma slot machine. Semelhante a muitas propostas que foram 
feitas ao longo da primeira metade da década de 80, vale-se da sua 
simplicidade para cativar o jogador. Lamentavelmente não tem a garota a 
Editora: Astor Software despir-se, como acontecia em outros desafios do género. 

Ano: 1984 


Nome: Astor Slot-Machine 
Autor: José Luís Borges 
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Nos primeiros tempos do ZX Spectrum não podia faltar o jogo do bingo. 
Existem vários desenvolvidos por portugueses, mas o mais famoso terá sido 
aquele criado por Eduardo Marques e lançado pela Astor Software em 
1984. Ideal para quem quer fazer umas partidas de bingo no conforto do 


Nome: Bingo! 
Autor: Eduardo Marques 


Editora: Astor Software seu lar, permitindo até nove jogadores em simultâneo. 
Ano: 1984 
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Nome: Brum Brum 


Autor: Pedro Bandeira e Cunha 


Editora: Astor Software 
Ano: 1984 
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Ainda antes de Formula One ter entrado de rompante no lar dos 
portugueses, já tínhamos o privilégio de assumir o papel de um patrão da 
Fórmula 1 em Brum Brum. E o melhor é que o programa permitia que até 
seis pessoas em simultâneo se desafiassem entre si, para ver quem seria 
coroado como rei do automobilismo, num jogo ainda muito actual e 
cativante. 


+ 12 GRANDE PREMIO «& 


oc 
+ q 


Nome: Férias em Portugal 
Autor: António Portugal 
Editora: Astor Software 
Ano: 1984 
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Estamos aqui perante um jogo didáctico, bastante actual, diga-se (ensina- 
nos o valor de poupar dinheiro e o ambiente - a Terra agradece). A ideia é 
fazer uma tour por mais de duas dezenas de localidades no nosso país. 
Apesar de ter sido criado em Basic, o que se nota em alguma lentidão, os 
gráficos estão bem conseguidos e, no geral, mantém o interesse, ainda mais 


tendo em conta a época em que foi lançado. 
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Nome: Galaxy Patrol 
Autor: Marco e Tito 
Editora: NA 

Ano: 1984 
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Galaxy Patrol foi o 


primeiro jogo criado pela dupla Marco & Tito, muito 


antes de se tornarem famosos com Alien Evolution. Apareceu como type-in 
na revista Mini Micro's número 6 (janeiro 1985). O objetivo é apenas um: 
controlar uma nave que desce até uma base, tendo que recolher os galões 
de combustível e evitar bater nos inúmeros obstáculos que se encontram ao 


longo do caminho 
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Nome: Good Luck! 
Autor: J. Sequeira 


Editora: NA 
Ano: 1984 
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Good Luck! Tem o mesmo nome e a mesma temática de um jogo 
desenvolvido em 1985 por António Mateus. Embora menos rico 
graficamente, vale-se da sua simplicidade para cativar o jogador, permitindo 
passar uns momentos divertidos a jogar poker com o computador. Poderá 
ter sido a fonte de inspiração para o jogo de 1985. 
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Nome: O Globo da Luz 
Autor: João Paulo Fragoso 
Editora: Astor Software 
Ano: 1984 


SOFTWARE 


Uma das primeiras aventuras de texto criadas em Portugal. Remete-nos 
para o fantástico mundo das trevas, numa busca incessante pelo Globo da 
Luz e de luta contra as forças do mal, personalizadas por Gruk, o Rei- 
Demónio. Numa altura em que existiam poucos jogos desenvolvidos por 
portugueses, chegou um raio de luz capaz de impressionar até os mais 
destemidos. 
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Nome: História de Portugal 
Autor: Domingues da Silva 
Editora: Avlisoft 

Ano: 1984 
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História de Portugal é composto por três partes, apresentando uma resenha 
da história de Portugal do período de 1095 a 1520 (parte 1),de 1520 a 1820 
(parte 2) e de 1820 a 1976 (parte 3). Além de informativo e educativo, é 
também lúdico, pois permite fazer um teste aos conhecimentos, podendo 
participar até quatro jogadores em simultâneo, num desafio bem ao estilo 
de Trivial Pursuit. 
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Nome: Máquina de Poker 
Autor: João Paulo Fragoso 
Editora: Astor Software 
Ano: 1984 
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João Paulo Fragoso não se distinguia apenas pelas aventuras de texto, 
embora tenha sido com essas que tenha ganho fama. Ainda teve tempo 
para lançar um típico jogo de poker, que tem como curiosidade podermos 
escolher o montante inicial em carteira, através das letras do nome. Não é o 
jogo de poker mais intuitivo que vimos, mas consegue entreter durante um 
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Nome: Patinhas 
Autor: António Bastos 
Editora: NA 

Ano: 1984 


Apenas contempla três ecrãs, mas tendo sido lançado originalmente como 
um type-in da revista Clube Z80, não se podia pedir muito mais. Na ressaca 
de clássicos como Manic Miner, Jet Set Willy ou Technician Ted, é diversão 
pura para quem gosta de jogos de plataformas simples e que não obriguem 
a pensar muito. 


Nome: Spaceship 
Autor: José Oliveira 
Editora: Zarsoft 
Ano: 1984 
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Spaceship foi um dos primeiros jogos de Zé Oliveira, como é conhecido. É 
um tiro”neles bastante simples, mas com alguma curiosidades, como o facto 
de ter um especial visual que o autor escreveu em linguagem Assembly. Esta 
rotina revelou um efeito inesperado: quando visualizada num televisor a 
preto e branco, criava a ilusão de óptica de cores esbatidas (castanhos, 
verdes escuros, etc.), bastante inovador para a época. 
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Nome: Poker Aberto 
Autor: António Portugal 
Editora: Astor Software 
Ano: 1984 
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Não é tão habitual haver jogos de poker aberto para o ZX Spectrum, mas 
António Portugal fez um bom trabalho, recriando esta modalidade, que se 
destaca por ter cinco cartas comuns aos dois jogadores. No entanto, o bluff 
continua sempre presente, não se fazendo o nosso oponente de rogado e 
utilizando-o com fartura. 
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Nome: Astor Gamão 

Autor: Ruben Emanuel la Rua 
Editora: Astor Software 

Ano: 1985 
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Embora o gamão não fosse um jogo muito popular no nosso país, os 
britânicos adoram-no. Não é assim de estranhar tantas versões criadas 
nesse país. Mas também a Astor Software, através do Ruben Emanuel, 
lançou uma versão tão ou mais competente que as estrangeiras. Quem não 
conhece o gamão, tem aqui uma boa oportunidade para experimentar esse 
jogo. 
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Nome: Batalha Naval 
Autor: Mário F. M. Silva 
Editora: Astor Software 
Ano: 1985 
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A Astor Software especializou-se na conversão de jogos de tabuleiro para o 
ZX Spectrum e Batalha Naval consegue manter algum interesse, tendo em 
conta a altura em que surgiu. Claro que não atinge o brilhantismo de um 
programa como Battleships (Elite, 1987), mas os meios alocados eram 
completamente diferentes. 
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Nome: Bloco Mágico 
Autor: Carlos Correia 
Editora: Astor Software 
Ano: 1985 
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Bloco Mágico tem magia, pois apesar de o desafio ser extremamente 
simples, tal como todos os bons quebra-cabeças, é viciante. O objectivo é 
muito simples: inicialmente é-nos dado uma imagem, constituída por bolas 
brancas num tabuleiro. Aparece de seguida o tabuleiro, mas com as bolas 
baralhadas. “Apenas” temos que as movimentar por forma a colocá-las na 
posição original. 
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Nome: Equações 

Autor: Carlos Santiago e Pedro Barroso 
Editora: Texto Editora 

Ano: 1985 


Porque também se pode aprendendo brincando, a Texto Editora lançou 
alguns jogos educativos vocacionados para os alunos do preparatório e 
secundário. Equações destina-se aos alunos de matemática do 7º ano de 
escolaridade e além de contemplar a teoria, oferece ainda um mini-jogo no 
qual temos que descobrir a resposta correcta. 
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Foguetão é dos jogos mais básicos que saíram sob o selo da Astor Software. 
Duas pequenas naves competem uma com a outra, para ver aquela que 


Nome: Foguetão consegue passar mais vezes incólume uma cintura de asteroides, num 


AuLor: Ruben tempo pré-definido. Apesar da sua simplicidade, por permitir dois jogadores 
Editora: Astor Software em simultâneo , consegue imediatamente cativar, levando a longas disputas 
Ano: 1985 em família ou entre amigos. 
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Nome: Geografia de Portugal 
Autor: Domingues da Silva 
Editora: Avlisoft 

Ano: 1985 


Geografia de Portugal baseia-se num antigo programa de 1983 de 
Domingues da Silva, testando os nossos conhecimentos ao nível das 
cidades, rios e serras de Portugal. Contempla três níveis de dificuldade e um 
tempo limite para se responder às questões. Quanto mais rápido 
respondermos acertadamente, mais pontos amealhamos. 
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Nome: Good Luck! 

Autor: António Mateus 

Editora: Top Ten Software (reedição) 
Ano: 1985 
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António Mateus desenvolveu um simulador de poker no qual poderão 
entrar até nove jogadores, e que não fica atrás do que se fazia lá fora. Tanto, 
que teve direito a uma reedição uns anos mais tarde através de uma editora 
britânica, a Top Ten Software, provando que aquilo que se fazia no nosso 
país, tinha qualidade suficiente para passar fronteiras. 


ao 


CREDITS 
g 


BET g 


Ca POLI TT ai 0 

= to o) 
ITONCT Om 
pa foro RDNS 


a 


(1-9) FOR HO, OF PLAYERS 


rd ASTOR 


SOFTWARE 


E] 


pO E 
HellermelLinger 
E 
e. L.Sequeira 
|] 
| 


International Remo é um remake de jogo de apostas, mas ao invés de 
apostarmos em cavalos, apostamos, tal como o nome o dá a entender, em 


Nome: International REMO remadores / barcos. Ao longo de sete provas temos oportunidade de 
Autor: Jodo Cruz e Francisco Cruz escolher o nosso "cavalo" e, se ficar em primeiro ou segundo lugar, teremos 
Editora: Cruz Games direito a prémio. No final das sete corridas é feito o apanhado por 


participante do dinheiro que se ssa, (ou se perdeu). 
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Nome: Números Inteiros Relativos 
Autor: Carlos Santiago e Pedro Barroso 
Editora: Texto Editora 
Ano: 1985 


exio Eclitoro 


Na linha de Equações, este programa da Texto Editora volta a trazer-nos o 
herói Zuco, que tem uma vez mais que acertar nas respostas correctas. 
Além dos mini-jogos, contempla ainda a matéria teórica, ensinando às 
crianças do 7º ano de escolaridade os fundamentos da matemática de uma 


forma bastante divertida. 
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Nome: Paradise Café 
Autor: Damatta 
Editora: NA 

Ano: 1985 
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De longe, Paradise Café é o jogo português mais famoso de sempre, o que 
não é de estranhar, dado o seu cariz sexual. Como aventura gráfica, no 
entanto, tem um âmbito muito limitado e ao fim de 10 minutos já se 
conseguiu correr todos os ecrãs, valendo apenas pela curiosidade. O seu 
autor continua sem querer assumir a autoria do jogo, o que se percebe. 
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Nome: Roleta de Casino 
Autor: Ruben Emanuel la Rua 
Editora: Astor Software 

Ano: 1985 


O Ruben Emanuel recriou vários jogos de tabuleiro, para que todos aqueles 
que não os tivessem em formato físico, ou no caso dos casinos, não 
tivessem idade para os frequentar, pudessem, no conforto das suas casas, 
sozinhos ou acompanhados, vivenciar essa experiência. Roleta de Casino, 
também conhecido como Astor Roleta, simula na perfeição esse jogo, 
permitindo a todos fazer apostas de forma legal e sem o risco de falir. 
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Nome: Rallye de Portugal 
Autor: José Prates 
Editora: NA 

Ano: 1985 
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O MELHOR RALLYE CO MUNDO 


Por JOSE MM. A. PRATES 


Neste jogo temos que fazer a gestão de alguns aspectos fundamentais de 
um rally, nomeadamente o estado dos componentes principais do carro, a 
selecção dos pneus, e a velocidade média. O computador avalia as nossas 
escolhas, definindo o tempo gasto a percorrer a etapa, assim como o dos 
nossos concorrentes, numa mecânica muito semelhante a Brum Brum, 
sendo a classificação final do rally, o acumulado do tempo nas etapas. 
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Nome: O Segredo dos Templários 
Autor: João Paulo Fragoso 
Editora: Astor Software 

Ano: 1985 


Nesta aventura, assumimos o papel de um aventureiro que tem que 
descobrir o segredo dos Templários, sendo a acção passada numa velha 
mansão capitular desta Ordem. O cenário revela-se um imenso labirinto, 
repleto de armadilhas e mistérios, ideal para aqueles que gostam de 
mistérios e da busca pelo Santo Graal. 
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Nome: Strip Jack 
Autor: Carlos Correia 
Editora: NA 

Ano: 1985 


RÊ 


<p 


LABELO 
CRT A 


1-— «MBAGZIAEL 


2- PONTUAGDES 


Strip Jack simula uma vulgar slot machine, e não fosse pela modelo que se 
vai despindo à medida que vamos conseguindo ganhar dinheiro na 
máquina, não teria nada que o fizesse sobressair das restantes propostas do 
género. Existem inúmeras versões mais complexas que esta, pelo que não 
foi de estranhar que o mediano sucesso obtido se tivesse cingido ao nosso 
país. 


Tape for an'Eye foi desenvolvido em BASIC, mas é divertido e rápido. O 
objectivo é simples: do topo do ecrã vai deslizando uma cassete até que 
chega a um ponto em que cai. Quando isso acontece temos que a apanhar 
com a caixa que se encontra na parte inferior. Quando apanharmos 16 
Editora: Cruz Games passamos de nível, caindo então a cassete de um ponto mais abaixo. Se 
Ano: 1985 falharmos a recolha da cassete, sai uma das que amealhámos até ai. 


Nome: Tape for an'Eye 
Autor: João Cruz e Francisco Cruz 
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Nome: Alfa 1 

Autor: Artur Marques 
Editora: NA 

Ano: desconhecido 


jogo pouco elaborado, constituído por um conjunto de pequenos desafios, 
independentes entre si, mas que de certa forma são divertidos. Certamente 
sem qualidade suficiente para ser comercializado no estrangeiro, mas para 
um adolescente a dar os primeiros passos na programação, foi um feito 
enorme. 
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Nome: Bisca 

Autor: A. J. L. Caneira 
Editora: NA 

Ano: desconhecido 


A Bisca Lambida, variante do jogo italiano Bríscola, tem grandes tradições 
no nosso país, ao nível da Sueca, Espadinha, Copas ou King. Claro que agora 
caiu em desuso, tal como a maior parte dos jogos do género, no entanto, 
esta versão computorizada recria muito bem a emoção do jogo de cartas, 
mesmo que permitindo apenas dois jogadores em simultâneo. 
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Nome: Dracula's Castle 
Autor: Artur Marques 
Editora: NA 

Ano: 1986 
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Nesta aventura de texto em quatro partes, temos que explorar uma floresta, 
uma gruta e uma pirâmide, antes de podermos alcançar o castelo. Para 
podermos aceder às partes dois e três, é necessário ter concluído as partes 
anteriores, pois só nessa altura é fornecida a palavra-passe de acesso. A 
novidade é que utiliza várias teclas de atalho, dispostas no lado esquerdo do 
ecrã, facilitando assim a vida ao jogador. 


Esta” numa encruzilhada de varios caxinhos. 

Ho seu redor observa enorves arvores envolvidas 
por ruidos dos habitantes demoniacos desta 
floresta .Exitos: Norte Sul Este sbeste. 


Nome: Futebol 86 
Autor: Abel Antunes 
Editora: Luís d'Alba 
Ano: 1986 
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Futebol 86 é um dos jogos Portugueses mais originais de sempre. O relato 
dos desafios do Mundial 86 em Saltillo vai surgindo no ecrã e, ao contrário 
do que se passa nos jogos de gestão desportiva, podemos intervir 
directamente no seu desenrolar. Para isso existem várias teclas de acção 
(correr, passar, rematar, cortar, ...), e pressionar a tecla mais adequada no 
momento exacto, é fundamental para conseguirmos chegar ao golo. 
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Nome: Lobo Solitário 
Autor: Cláudio Graça 
Editora: NA 

Ano: 1986 
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Lobo Solitário é uma surpreendente e agradável aventura de texto, na qual 
em vez de termos que digitar os comandos, seleccionamos a opção 
pretendida, dentro de duas ou três que nos é apresentada. O objectivo é 
chegarmos vivo a Holmgard, tarefa nada fácil, pois vamos encontrar muitas 
armadilhas e inimigos pelo caminho e, antes de entrar na cidade, ainda 
temos que enfrentar um inimigo formidável. 
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Nesta bizarra história, assumimos o papel de Sir Clive Sinclair que, por ter 
problemas de visão e ter que usar óculos, não consegue aceder ao código 


Nome: Madfln CaShcais de descodificação que permite carregar o jogo Elite. Dirige-se então a 


Autor: Virgílio Silva e João Costa Pereira Portugal, o paraíso dos jogos piratas, por forma a tentar obter uma cópia 
Editora: CascaisMicro desprotegida. Quem completasse o jogo teria acesso ao número de telefone 
Ano: 1986 da CascaisMicro, tendo a possibilidade de ganhar um prémio real. 
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Nome: Montagem Espacial 

Autor: Carlos Leote e Paulo Renato 
Editora: NA 

Ano: 1986 
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Carlos Leote iniciou-se na grande aventura dos jogos com Montagem 
Espacial, um muito original, divertido (e difícil) jogo de plataformas, 
vencedor de uma das competições da revista Mini Micro's. São 15 níveis, ao 
longo de três fases, nas quais temos que recolher todos os componentes 
para a nossa mesa de jogo, num curto espaço de tempo. Mas os muitos 
inimigos e obstáculos tentam impedi-lo... 
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Nome: 4 em Linha 

Autor: Luís Lampreia e José Costa 
Editora: NA 

Ano: 1987 
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4 em Linha é um jogo recentemente recuperado, recriando o popular jogo 
com o mesmo nome. Isto porque a versão original estava inacabada, 
embora jogável, e o ecrã de carregamento também se encontrava num 
ficheiro à parte. Entretanto reconstruímos o jogo com base em rotinas 
encontradas nas cassetes do autor. Sem dúvida o melhor programa do 
género, superando mesmo o que se fez lá fora. 


Nome: Alea 

Autor: José Oliveira e Ricardo Silva 
Editora: NA 

Ano: 1987 


Tem o selo da Code Masters e tinha qualidade suficiente para pertencer ao 
seu catálogo, embora não tenha chegado a esse ponto. Em Alea, 
controlamos uma nave que tem que recolher todas as células de energia 
num curto espaço de tempo, antes de poder passar ao nível seguinte. O 
problema é que as armadilhas e os obstáculos são imensos e variados. 
ifícil... 
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Nome: Alien Evolution 
Autor: Marco e Tito 
Editora: Gremlin Graphics 
Ano: 1987 
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Nunca um jogo português teve tanto sucesso internacional como Alien 
Evolution. Inspirado nos clássicos Ant Attack e Alien 8, a acção é passada 
num cenário futurista pós-holocausto, no qual os sobreviventes lutam 
contra os cyborgs, que agora dominam o planeta. Com uma jogabilidade 
notável, esta aventura isométrica fica para a história como um dos melhores 
jogos de sempre criado por programadores nacionais. 
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Nome: Carlos Lopes em Busca dos Ténis Perdidos 
Autor: Paulo Sousa e Luís Esteves 

Editora: NA 

Ano: 1987 
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Carlos Lopes em Busca dos Ténis Perdidos foi um jogo que nos anos 80 
granjeou alguma fama no nosso país, mesmo estando incompleto e com 
bugs. Não admira, o famosos corredor tinha ganho a primeira medalha de 
ouro para Portugal em JO uns anos antes. O objectivo do jogo é encontrar 
os seus ténis e fazer depois uma viagem até Seul. Mas ficamos encravados 
numa chave que não se consegue apanhar... 
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Nome: The Forest of Shadows 
Autor: Mário Nogueira 
Editora: Vesúvio 

Ano: Desconhecido 
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The Forest of Shadows não é uma aventura para principiantes, não só por 
estar em inglês, mas também por ter alguns comandos que nem sempre são 
os mais intuitivos. A fazer lembrar as aventuras de João Paulo Fragoso, 
embora os textos não sejam tão absorventes, mas a história é mirabolante, 
está bem construída e puxa-nos até ao fim. Isso se conseguirmos passar O 
Conde Drácula, pois claro... 


You are an a small path,comina 
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Gods Lab foi o programa mais ambicioso de Jorge Branco, pelo menos no 
que diz respeito a jogos. Totalmente desenvolvido em BASIC (nota-se na 


Nome: Gods Lab lentidão), o jogo apresenta algumas ideia bastante interessantes e consegue 
Autor: Jorge Branco motivar-nos até descobrirmos onde se encontra o túmulo do Drácula. Mas 
Editora: The Whiteam só lá podemos chegar depois de encontrar as três chaves e o laser, muito 


Ano: 1987 útil para abrir caminho. 
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Nome: Talismã 

Autor: José Antunes e Moutinho Pereira 
Editora: Softmail 

Ano: 1987 / 1990 
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Talismã é a mais mediática aventura portuguesa de sempre. Os gráficos têm 
uma qualidade e uma pormenorização muito acima do habitual em 
programadores portugueses, mais visível na primeira parte. O objetivo é 
encontrar as quatro partes de um talismã, supostamente uma em cada uma 
das quatro partes deste jogo. No entanto, tudo indica que as duas últimas 
partes nunca tenham sido lançadas oficialmente. 


Nome: 24 Horas 

Autor: Nuno Miguel Leitão 

Editora: Clube Nacional de Aventura 
Ano: 1988 
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Nuno Miguel Leitão foi um dos fundadores do Clube Nacional de Aventura, 
tendo apenas 16 anos quando desenvolveu 24 Horas. O jogo é baseado na 
conhecida série Dempsey & Makepeace, colocando-nos no papel de 
Dempsey, que tem que salvar a sua parceira, raptada por terroristas. Apesar 
de ter apenas texto, a aventura mostra-se já bastante consistente, ainda 
mais tendo em conta a tenra idade do seu programador. 

Esta no seu quarto de hotel.Nu= 
na das paredes existe um quadro, 
e, no lado oposto um armario. 
Saidas:Norte para a sala e Este 

para a cozinha. 
Pode tambem ver. 
O Jornal vespertino. 
Algumas munições. 


Nome: City Connection 

Autor: Manuel Lemos, Ricardo Pinho e Paulo 
Gordinho 

Editora: NA 

Ano: 1988 


Em City Connection assumimos o controlo de uma viatura que tem como 

objetivo percorrer as estradas de doze cidades / países, exigindo bastante 
destreza para nos desviarmos dos vários obstáculos que se encontram ao 

longo do caminho. É ainda possível disparar latas de óleo contra os outros 
carros, podendo então serem abalroados e colocados fora do caminho. A 

versão para o ZX Spectrum é considerada por muitos como a melhor. 
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Puzzles recria os populares quebra-cabeças jigsaw. Além de uma grande 
qualidade gráfica, fulcral para o sucesso deste tipo de desafios, contém 


Nome: Puzzles algumas novidades, tal como a escolha do grau de dificuldade e vários 
Autor: Manuel Albuquerque, Nuno Albuquerque e puzzles à disposição, qual deles o mais bonito. Não estaremos a ser injustos 
Maria do Carmo Albuquerque se dissermos que é mesmo um dos melhores jogos do género. 


Editora: Hardware Software House 
Ano: 1988 
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Olhando para os dois primeiros níveis de Bombardment, pode-se pensar 
que estamos perante apenas mais um clone de Bomber. No entanto, as 


Nome: Bombardment surpresas começam quando, ao atingirmos o terceiro nível, verificamos que 


Autor: Phantom Software Club começa um jogo totalmente diferente. Desde acertar em alvos em 
Editora: NA movimento, até percorrer um percurso sem se ser atingido por mísseis 
Ano: 1989 inimigos, existe sempre bastante diversidade. 
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Nesta corrida futurista, temos que ao longo de quatro níveis tentar 
sobreviver nas perigosas estradas e rios, recheados de inimigos e 
obstáculos, que ao mínimo toque pulverizam a nossa viatura. A palavra 
“Simulator” não engana, é um desafio à boa maneira dos que faziam parte 
Editora: NA da Code Masters, embora o jogo nunca tenha sido lançado por essa editora. 
Ano: 1989 / 1991 


Nome: Hovercar Simulator 
Autor: José Oliveira e Ricardo Silva 
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Nome: Klimax 

Autor: Rui Tito e M.F. Valente 
Editora: Hewson Consultants 
Ano: 1989 
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Klimax tem óbvias semelhanças com Alien Evolution, assim como com 
alguns jogos famosos, nomeadamente Highway Encounter e Quazatron, 
apresentando, ao longo de 16 níveis, cenários isométricos, gráficos 
futuristas e atrativos, e uma jogabilidade acima da média. Mais uma vez a 
demonstrar que fazíamos jogos tão bons quanto os estrangeiros. 
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Nome: Kraal 

Autor: Carlos Leote, Pedro Fortes e Rui Tito 
Editora: Hewson Consultants 

Ano: 1989 


Kraal destacou-se por duas coisas: em primeiro lugar, pela inclusão da voz 
sintetizada em várias partes do jogo. Em segundo, por uma maldade feita 
pela equipa programadora, que incluiu no menu inicial a opção de 
striptease, dando a entender que quem terminasse o jogo iria ter um 
prémio. O jogo é interessante, trazendo à memória, ao longo dos seus cinco 
níveis, Shadow Skimmer, nomeadamente ao nível gráfico. 


Nome: Operation Eagle 

Autor: Phantom Software Club 
Editora: NA 

Ano: 1989 
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O mais surpreendente dos jogos desenvolvidos pela Phantom Software 
Club, foi uma aventura criada com recurso ao GAC. O objectivo é 
infiltrarmo-nos no campo inimigo, resgatar um coronel, eliminar o 
comandante inimigo e destruir o depósito de munições. Depois é só chamar 
o helicóptero de resgate. Como se pode ver, nada que um candidato a 
Rambo não consiga fazer de olhos vendados e uma perna às costas. 
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Nome: Play for Peace 

Autor: Nuno Miguel Almeida 
Editora: Top games 

Ano: 1989 


Play for Peace está muito bem conseguido ao nível gráfico. Ao longo de 
quinze níveis, começando em Lisboa e finalizando no Brasil, passando por 
algumas das potências nucleares, controlamos os bastões que tentam dirigir 
a bola para determinados pontos no ecrã, um pouco à semelhança do Tiro à 
Parede. O objectivo é muito meritório: contribuir para a desmilitarização do 
Planeta. No entanto, a jogabilidade não é famosa... 
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Neste jogo controlamos uma nave ao longo de 200 níveis, a qual tem que 
recolher uma chave, sendo conveniente apanhar alguns blocos que contêm 
Nome: Breakneck À 
| bónus e destruir os restantes, por forma a conseguir desativar o campo de 
Autor: Laurindo Sobrinho, Lucio Marino M. Quintal forças que se encontra no lado direito do ecrã. No entanto, do lado 
e Tony Sobrinho esquerdo, um outro campo de forças impele a nossa nave a alcançar 
Editora: Lusitânia rapidamente o lado direito, só então se passando ao nível seguinte. 


Ano: 1990 
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Kunga é um jogo aconselhado para todas as idades. Inspira-se em dois 
clássicos do ZX Spectrum, bastante distintos entre si, por sinal: Tetris e 


Nome: Kunga Bomber. Apesar de ser bastante básico, consegue captar a atenção pela sua 


Autor: Paulo Vieira temática original. O objetivo é fazer combinações de três números iguais, 
Editora: NA por forma a chegar-se à fortaleza inimiga que se esconde no solo. 
Ano: 1990 
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Nome: Paprika House 
Autor: Paulo Vieira 
Editora: NA 

Ano: 1990 
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Quatro minijogos muito básicos, cobrindo diversos géneros, mas todos com 
um objetivo comum: apanhar a mulher. Num dos níveis, está atrás de uma 
porta e temos que descobrir em qual se esconde, noutro tenta fugir do 
nosso personagem e temos que conseguir agarrá-la, noutro ainda temos 
que descobrir o caminho até ela, desvendando o labirinto, e o último nível 
não poderá EE ser ga mas é fácil i da se A temática. 
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Nome: Nave 

Autor: Laurindo Sobrinho, Lucio Quintal e Tony 
Sobrinho 

Editora: Lusitânia 

Ano: 1990 
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A ação decorre numa nave recheada de inimigos, na qual temos de 
encontrar e destruir dez minas. Qualquer toque nas paredes, quando as 
transportamos, é fatal. Na segunda parte temos de encontrar as três doses 
de antídoto e administrá-lo às plantas infetadas, enquanto que, no terceiro 
e último nível, temos de encontrar o dragão metálico e destruí-lo. Dificílimo, 
mas tremendamente estimulante. 
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Swift consegue resolver algumas das lacunas dos jogos anteriores do autor, 
apresentando uma velocidade mais interessante, gráficos mais apurados e 
quebra-cabeças mais refinados. Alguns são diabolicamente difíceis e só com 
muita persistência vamos conseguir encontrar a chave para os ultrapassar. O 
objectivo é apenas um, escapar com vida desta prisão onde fomos 

Ano: 1992 encerrados e encontrar a moto espacial que permite a fuga. 


Nome: Swift 
Autor: Fernando Pereira 
Editora: Star Computer Games 
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Nome: Space Rocks 

Autor: Nuno Miguel Penedo 
Editora: NA 

Ano: 2007 
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Space Rocks é um shoot'em'up muito básico, criado numa altura em que o 
ZX Spectrum há muito tinha definhado, e muito antes de entrar na mais 
recente época dourada. O jogo decorre em duas fases, na primeira temos 
que acertar nas naves inimigas, na segunda temos que recolher as células 
de energia, fazendo lembrar os type-ins dos primeiros tempos do Spectrum. 
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Nome: Quebra-Cabeças 
Autor: Jorge Soares 
Editora: Base Binária 
Ano: 2008 
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Quem não se lembra dos puzzles em madeira (em 2D e 3D), ou mais tarde 
em plástico, nos quais tínhamos que encaixar as peças de uma determinada 
forma? É isso que é recriado neste quebra-cabeças de Jorge Soares, sendo o 
objectivo, o de fazer passar a peça azul pela abertura na parte inferior do 
tabuleiro. Se alguma coisa se lamenta, é de apenas existir um único nível, 
pois o desafio é muito estimulante. 
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“A cold night” 


Nome: Vampe: GOTO Vampe 
Autor: Valdir 

Editora: NA 

Ano: 2013 
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Vampe: GOTO Vampe, lançado poucos meses após a estreia de Valdir com 
Vampe, é uma clara evolução relativamente ao primeiro jogo. Embora 
mantendo o conceito e objetivos primordiais, os gráficos foram 
substancialmente melhorados, no entanto, eliminando a possibilidade da 
edição de cenários. No geral, a jogabilidade sofreu uma evolução muito 
positiva. 


O objetivo é apenas um: marcar mais golos que o adversário, num 
campeonato de 16 equipas, podendo ter até 16 jogadores em simultâneo. 


Nome: ZX Striker pas à 
Para marcar os golos, o jogador é posicionado aleatoriamente no campo e 


e Valdir tem então seis segundos para rematar à baliza, período no qual a bola vai 
Editora: NA rodando de um lado para o outro. Depois há que defender o remate do 
Ano: 2013 adversário. Em pouco mais de uma hora faz-se um campeonato completo. 


Nome: Café Turco com os Ex-Jugoslavos 
Autor: Pedro Silva e Paulo Silva 


Editora: NA 
Ano: 2016 
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Baseado no livro com o mesmo nome, nasceu o jogo Café Turco com os Ex- 
Jugoslavos. Foi desenvolvido com recurso ao AGD e a história está 
relacionada com a própria temática do livro. Típico jogo de plataformas, 
somos convidados a percorrer quatro níveis, cada um deles homenageando 
uma cidade da ex-Jugoslávia, evitando os diversos inimigos que patrulham 


as salas. 
CAPE TURCO COM OS EXx-JUGOSLHAUOS 


ZX Nights tem elementos de aventura, estratégia, e até de jogos de 
tabuleiro. Assumimos o papel de um cavaleiro que tem de vencer batalhas e 


Nome: ZX Nights realizar determinadas tarefas que lhe permitem ganhar fama, por forma a 


Pur; Valdir poder desafiar o Senhor da Guerra e tomar o seu lugar. O destino joga-se 
Editora: NA aos dados, no entanto, também tem muita estratégia, numa mecânica 
Ano: 2016 habitual em jogos do género D&pD. 
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Neste jogo com título pouco inocente, temos que explorar a floresta de 
Hotmarmalade e, ao longo de 27 ecrãs, encontrar as dez runas que 


Nome: The Adventures of Jane Jelly 2: The Treasure 


of Hotmarmalade 


permitem aceder ao tesouro com o mesmo nome. O jogo tem novidades, 
como alavancas que permitem tornar firme o chão em alguns pontos, 


estando uma delas particularmente bem escondida. É assim fundamental 


explorar muito bem todos os recantos. 
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Autor: Jaime Grilo 
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Nome: The Adventures of Jane Jelly: The Treasure of 


Zedin 

Autor: Jaime Grilo 
Editora: Bumfun Software 
Ano: 2017 
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Nesta aventura assumimos o papel de Jane, legítima descendente de outras 

heroínas pop e dos videojogos dos anos 80, como sejam Samantha Fox e 

Sabrina Salerno, bastando para isso ver o sprite utilizado para a 

personagem. É assim acrescentado um toque de humor e que traz um 

aperitivo extra para quem decidir aventurar-se nesta busca por relíquias e 
elo tesouro « de Zedin. 
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Nome: Knight Hero 
Autor: Jaime Grilo 
Editora: NA 

Ano: 2017 
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A fonte de inspiração deste jogo de plataformas é o popular jogo de Xadrez. 
A missão decorre ao longo de 17 ecrãs, tendo que se libertar as peças da cor 
do nosso cavalo, aprisionadas pelo adversário, bem como recuperar o 
tabuleiro de xadrez, que se encontra fechado, só assim sendo possível dar 
xeque-mate ao inimigo. O jogo vem em dois “sabores”: cavalo branco e 
cavalo preto. 


Jogo de plataformas muito simples, vai buscar a sua inspiração a Matthew 
Smith e aos célebres Manic Miner e Jet Set Willy, mas que desde logo define 
um estilo muito próprio de Jaime Grilo. O objetivo é recolher pelo menos 35 
dos 40 tesouros que se encontram escondidos na gruta de Lumos. 


Nome: O Tesouro de Lumos 
Autor: Jaime Grilo 


Editora: NA Possuindo boa jogabilidade e mantendo o interesse até ao último ecrã, tem 
Ano: 2017 como principal lacuna o baixo nível de dificuldade. 
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Nome: Zukinox 
Autor: Jaime Grilo 
Editora: NA 

Ano: 2017 
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Neste jogo controlamos uma pequena nave que ficou perdida nas grutas de 
Lavolatum e, para podermos escapar, teremos que recolher as sete partes 
da nave-mãe, dez galões de combustível, e ainda as letras que compõem a 
palavra Zukinox. Além disso, temos que encontrar um “antimagnet” (que 
permite anular o efeito dos imanes) e ainda um cartão de acesso aos 
teletransportadores, num shoot'em'up frenético e divertido. 
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Nome: The Adventures of Jane Jelly 3: The Egg 
Diamond 

Autor: Jaime Grilo 

Editora: Bumfun Software 

Ano: 2018 
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Jane, influenciada pelos filmes de Indiana Jones e de Tomb Raider, decidiu 
tentar sua sorte na caça a tesouros. Tendo cumprido com sucesso as 
missões prévias, vai agora à procura do tesouro de Egg Diamond, na ilha do 
Badass Guy. Ao longo de 21 ecrãs, Jane tem que evitar muitos inimigos e 
obstáculos, mas acima de tudo os lacaios de Badass, que se a apanham, 
despem-na, aliviam- -na de todos os pertences e colocam-na na prisão. 
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Encontramo-nos num labirinto com a forma de um ser humano e temos que 
procurar as seis partes de um desenho, recolher a chave que nos permite 


Nome: Astronaut Labyrinth aa 

. teletransportar para uma outra zona do labirinto e, por fim, enfrentar e 
Autor: Jaime Grilo derrotar o guardião da bateria. Um excelente jogo de Jaime Grilo, tendo 
Editora: NA algumas parecenças com Zukinox, mas bastante superior a nível gráfico. 
Ano: 2018 
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O sucessor de ZX Striker tem muitas novidades, mas exclui a possibilidade 
de vários jogadores em simultâneo. Fazendo lembrar Footballer of the Year, 


Nome: Eurostriker a ; Ea 
assumimos o papel de um artilheiro de uma equipa da quarta divisão 


Ro Valdir europeia, a qual temos que levar à primeira. Para isso temos que marcar 
Editora: NA golos, ajudando a equipa a ganhar jogos e a aumentar o moral, subindo 
Ano: 2018 assim na classificação. 
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Nome: Extruder 
Autor: Rui Martins 
Editora: NA 

Ano: 2018 
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Baseado em Magical Drop Il, somos presenteados com uma pilha de bolhas 
coloridas, colocadas aleatoriamente, às quais vão sendo acrescentadas ao 
fim de alguns segundos mais algumas. Se a pilha chegar à parte inferior do 
ecrã, O jogo termina. O nosso objectivo é eliminar as bolhas, tendo que para 
isso empilhar verticalmente as da mesma cor, em grupos de pelo menos 
três. Permite dois jogadores em simultâneo, sempre mais estimulante. 


Nome: Invasores Aquáticos 2.0 
Autor: Espectroteam 

Editora: NA 

Ano: 2018 
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Remake de um jogo de 1985 criado pela dupla Marco & Tito, foi reescrito 
para o compilador Boriel's ZX Basic, tendo resultado um jogo muito mais 
rápido. Foi também acrescentada a possibilidade de destruir a nave-mãe ou 
de ganhar torpedos por cada submarino destruído, e no fundo do ecrã é 
exibida uma contagem dos submarinos destruídos. A jogabilidade melhorou 
significativamente, resultando num interessante shoot'em'up. 
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Nome: Quahappy 
Autor: Jaime Grilo 
Editora: NA 

Ano: 2018 


Quahappy é mais extenso que outros jogos do Jaime, pois a mansão onde 

estamos encerrados é um enorme labirinto de 56 salas, com portas que 

apenas se abrem depois de recolhidas certas chaves. O objetivo é encontrar 

as 30 valiosas moedas que se encontram dispersas pela mansão, assim 

como a saída deste sinistro local. O desafio é um pouco diferente daquilo a 
ue estamos habituados neste autor. 
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Neste primeiro jogo de MadAxe estamos perante um shoot'em'up puro com 
todos os ingredientes que fazem as delicias do apreciadores do género, isto 


Nome: Sardonic , E 

ao a é, grande rapidez de movimentos e de acção, power-ups com fartura, 
Autor: José Mário Machado inimigos variados e um boss no fim de cada um dos cinco níveis. Não sendo 
Editora: Penisoft muito longo ou particularmente difícil, cumpre eficazmente com a missão. 
Ano: 2018 
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Super Master é baseado no muito conhecido Mastermind. Tem várias 
diferenças relativamente ao jogo original, com sete cores possíveis em vez 
de seis, cinco buracos em vez de quatro, e 12 tentativas para se acertar na 
combinação vencedora em vez de dez. Está interessante a forma como o 
Editora: NA programador concebeu o tabuleiro e criou esta variante de Masterminad. 
Ano: 2018 Mais difícil que o original, mas também mais desafiante. 
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Nome: Super Master 
Autor: Lucio Marino M. Quintal 
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Nome: Tea-Leaf Ted 
Autor: Jaime Grilo 
Editora: NA 

Ano: 2018 
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Ted é um anti-herói, pois é um ladrão novato que tem que apanhar todas as 
moedas que conseguir, tendo que conseguir escapar à polícia, garimpeiros, 
outros bandidos, miúdas, e até cães-polícia, ao longo de 24 níveis. Só depois 
de apanhar todas as moedas em cada ecrã, é revelada a posição da chave 
que permite abrir a porta de saída. Puro jogo de plataformas, vem em dois 
“sabores”: humano e urso, no qual Ted é um Teddy Bear. 
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Varina, inspirado em Ravina (Marco & Tito), foi desenvolvido pelo colectivo 
Espectroteam, de Planeta Sinclair, tendo sido cover tape da revista Espectro. 


Nome: Varina : 
O jogo coloca-nos no papel de Gina, a Varina da Nazaré, que tem que 
Autor: Especiroteam conquistar o coração (e algo mais) do seu amado Libório. Mas a tarefa não é 
Editora: Espectro fácil, pois consta que Libório é duro de coração e de mais qualquer coisa... 
Ano: 2018 
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A história de Krap Park desenrola-se ao longo de 43 ecrãs, num parque que 
se pretendia pacífico, mas que apesar de ter polícias em todos os cantos, 
estes convivem irmãâmente com rufias, cães raivosos e outros perigos. E O 
líder dos rufias roubou o colar de Paula, a namorada do nosso personagem, 


Nome: Krap Park 
Autor: Jaime Grilo 


Editora: NA tendo agora que ser recuperado, para isso cumprindo uma série de tarefas, 
Ano: 2019 única forma de o convencer a devolver o colar. o 
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Nome: Laetitia 
Autor: Jaime Grilo 
Editora: NA 

Ano: 2019 
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Laetitia é uma aventura épica em quatro partes, sendo a obra-prima de 
Jaime Grilo. O jogo relata as aventuras e desventuras de uma bruxinha 
muito sexy, que tem que ajudar a sua tia a criar uma poção mágica capaz de 
derrotar a bruxa má. Laetitia vai assim em auxílio de Grynnet, a aldeia que 
foi enfeitiçada por Grizelda, contando apenas com a ajuda de Runella e 
Ordentur. 
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A história deste brilhante platformer é de todo hilariante: oito redactores da 
Jogos 80, cada um oriundo de uma cidade brasileira, recusam-se a entregar 


: Ê ? ad 
Nome: Cadê os Artigos: os artigos, tendo-se revoltado contra os editores. A única maneira de 


Pur: Filipe Veiga convencê-los a entregar os artigos é, em cada cidade, recolher os nove 
Editora: Jogos 80 objectos dispostos pelos diferentes cenários e entregá-los ao respectivo 
Ano: 2020 redactor. Mas a tarefa é tudo menos fácil... 
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Nome: Letris 
Autor: Paula Silva 
Editora: NA 

Ano: 2020 


Letris é um jogo muito simples e educativo, fazendo parte do fanzine 
número 2 de Planeta Sinclair. A trazer à memória Bomber, ao invés de 
lançarmos bombas para destruirmos os prédios, temos que ser rápidos a 
carregar nas teclas que aparecem no ecrã, única forma do arranha-céus não 
crescer até ao Céu e conseguirmos ir aumentando o nosso score. 
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Jogo baseado nas aventuras do autor deste guia. O irrequieto André foi 
desafiado para recolher várias moedas e pedras preciosas espalhadas por 
vinte cenários. Em cada nível, tem que recolher todas as moedas e só então 
se abre o portal de acesso ao nível seguinte. O desafio está muito bem 
Editora: Espectro conseguido, e aquilo que começou por ser uma pequena brincadeira, 

Ano: 2020 transformou-se num jogo completo e divertido. 
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Nome: Restless André 
Autor: Jaime Grilo 
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Neste jogo assumimos o papel dos agentes Allan & Dina, que têm que 
cooperar para poderem ultrapassar diversos obstáculos, pois entraram 
numa fábrica onde está a ser produzido um novo computador, o ZXS 

Spyctrum, e pretendem roubar os planos de produção. Ao longo de 31 


Nome: ZXS Spyctrum Mission 
Autor: Jaime Grilo 


Editora: NA ecrãs, têm que encontrar 12 disquetes, quatro cartões, quatro protótipos e 
Ano: 2020 o respectivo código de ativação. Não vai ser tarefa fácil. 
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Em Agente Azul assumimos o papel de um agente que se diferencia pela sua 
cor (azul, naturalmente). Nas 20 missões temos que resgatar um refém, 


Nome: Agente Azul tendo para isso que recolher as chaves que permitem abrir as portas, bem 


AuLar: José Silva e Jaime Grilo como os três envelopes com os códigos para a missão seguinte, escoltando 
Editora: NA depois o refém até à viatura de fuga. Uma estreia em grande de José Silva, 
Ano: 2021 aqui em parceria com Jaime Grilo. 
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Nome: Aztec 
Autor: Rui Martins 
Editora: NA 

Ano: 2021 
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Aztec inspira-se nos populares puzzles tipo "match-3", tendo muitas 
parecenças com Lumines, no qual o principal objectivo é sobreviver, 
alinhando blocos 2 x 2, fazendo-os variar entre duas cores, para formar 
quadrados 2 x 2 de uma única cor, que serão apagados quando a Linha do 
Tempo passa sobre eles. Estamos assim perante um jogo desafiante, mas 
tremendamente viciante, conferindo divertimento para muito tempo. 
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Carga de Profundidade é inspirado em dois clássicos das arcadas de finais 
dos anos 70: Depth Charge e Destroyer. Controlamos um navio que patrulha 


Nome: Carga de Profundidade o oceano e deve destruir os submarinos, largando cargas de profundidade. 


o Filipe das Para tal recorremos a uma mira que determina a profundidade a que 
Editora: Micro Sistemas explodem. Mas os submarinos não são inofensivos, espalhando minas 
Ano: 2021 flutuantes ou disparando torpedos para afundar o nosso barco. 
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Nome: O Eléctrico da Carreira 28 
Autor: Domingues da Silva 
Editora: Avlisoft 

Ano: 2021 
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Neste jogo, ao longo de 34 questões, é recriado o percurso do mítico 
eléctrico 28, de Lisboa. Cada uma das 34 paragens tem uma questão que lhe 
é associada. A cada resposta correcta, o eléctrico avança uma paragem, até 
chegar ao destino final. Caso a resposta seja errada, a questão é repetida. 
Se forem dadas mais do que cinco respostas erradas, o jogador perde a 
viagem. Muito interessante e educativo. 
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Jogo educativo, que nos ajuda a aumentar os conhecimentos sobre 
embarcações, as ilhas da Madeira, Açores, Canárias e Berlengas, e sobre a 
arte da navegação, desenrolando-se em duas etapas. Na primeira, somos 
convidados a responder a algumas questões sobre embarcações. Na 
segunda, avançamos para a expedição, podendo-se escolher entre Funchal, 


Nome: Expedição 
Autor: Domingues da Silva 
Editora: Avlisoft 


Ano: 2021 Ponta Delgada, Gran Canária e Berlengas. 
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Nome: Jet Pack Neo 
Autor: Jaime Grilo 
Editora: NA 

Ano: 2021 
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Remake de Jet Pack Bob, que por sua vez é um remake de Jetpac. O jogo 
desenrola-se ao longo de cinco níveis, cada um deles com cinco ecrãs. No 
primeiro ecrã de cada nível temos que recolher as seis células de 
combustível e colocar as duas partes em falta da nave no respetivo local. 
Não tem a jogabilidade do original da Ultimate Play the Game, no entanto 
não deixa de ser uma excelente versão do mítico jogo. 
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A ideia, tal como se pode ver nas instruções que acompanham o início do 
jogo, é descobrir no tabuleiro as palavras que se encontram do lado 
esquerdo. Podem estar na horizontal, vertical, diagonal, e até invertidas. 
Este quebra-cabeças tem tanto de simples, como de cativante, trazendo à 


Nome: Jogo do Caça-Palavra 
Autor: Domingues da Silva 


Editora: Avlisoft memória as antigas revistas e jornais, que muito frequentemente traziam 
Ano: 2021 nas suas páginas estes desafios. 
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Nome: Klox 

Autor: José Oliveira 
Editora: Zarsoft 
Ano: 2021 
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Em Klox é-nos apresentado um tabuleiro com nove peças. Oito delas estão 
numeradas, a nona apresenta o Super Homem e representa a casa em 
branco. Com a nossa ajuda, o Super Homem vai empurrando as linhas ou 
colunas, movendo as peças para a ordem correcta. Klox é assim um quebra- 
cabeças muito simples, fazendo lembrar os puzzles jigsaw, constituindo 
divertimento para muitas horas. E tem surpresa a partir do nível 6... 
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Nome: A Montagem do ZX Spectrum 
Autor: Domingues da Silva 

Editora: Avlisoft 

Ano: 2021 
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A Montagem do ZX Spectrum é um quiz destinado aos mais jovens ou todos 
aqueles que não estão tão familiarizados com o ZX Spectrum. A ideia é 
assemblar um ZX Spectrum, sendo dado inicialmente alguns conceitos 
teóricos, que temos que depois colocar em prática através da resposta a um 
questionário. Existem dois "sabores", 16K e 48K e, no final, depois de se 
acertar todas as questões, é efetuado o teste de som. 
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Nome: Pandemia 

Autor: Domingues da Silva 
Editora: Avlisoft 

Ano: 2021 
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Em Pandemia, é simulado o percurso do cidadão comum por alguns locais 
qua acarretam algum risco, como o supermercado ou o Centro de Saúde. 
Como não pode evitar ir a esses locais, tem que o fazer com algum cuidado. 
O objectivo final é obter o certificado de vacinação, para isso tendo que se 
evitar os contágios, obter anti-corpos e, quando necessário, efectuar os 
testes PCR. Se tudo correr bem, no final é dado o certificado e valor do Rt. 
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Estamos aqui perante um jogo de plataformas, a fazer lembrar Manic Miner. 
O objetivo é apanhar todas as peças de roupa feminina que estão a piscar 

. ; no ecrã e depois recolher o presente aleatório, que surge também a piscar. 
Autor: Jaime Grilo À medida que vamos completando os níveis, Penelope vai tirando as peças 
Editora: NA de roupa, até no final ficar completamente despida, tendo então o jogador 
Ano: 2021 direito ao almejado prémio. 


Nome: Stripping Penelope 
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Mini-aventura didáctica, que tem como objectivo encontrar o tesouro que 
se encontra escondido no tabuleiro, no menor número de jogadas. Mas é 


Nome: O Tesouro dos Templários oa o 

necessário cuidado com as bombas, pois retiram vidas e aumentam o 
Autor: Domingues da Silva número de jogadas. Por outro lado, se encontrarmos as mensagens, além 
Editora: Avlisoft de diminuir o número de jogadas, contribui para aumentar os nossos 
Ano: 2021 conhecimentos sobre os Templários. 
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Em Ataque Cibernético, Domingues Silva mais uma vez mistura a 
componente lúdica, com a componente educativa. O objectivo do jogo é 


Nome: Ataque Cibernético conseguir impedir um hacker de aceder à rede, para isso descobrindo qual a 


AuLor, Domingues da Silva porta que está a utilizar. No final, é dado alguma informação relevante 
Editora: Avlisoft sobre o tema. Um tema diferente, para um jogo simples, mas original. 
Ano: 2022 
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The Blue Diamond foi mais uma entrada para a competição BASIC 
Apascalado e, ao mesmo tempo, um tutorial desse concurso. Estamos aqui 
perante o típico jogo de plataformas, sendo o objectivo encontrar o 
Diamante Azul. Para isso é necessário percorrer as nove labirínticas salas, 
ultrapassando variados inimigos e obstáculos. O ideal será correr o jogo a 50 


Nome: The Blue Diamond 
Autor: David Magalhães 
Editora: Starsoft 


Ano: 2022 MHz, colmatando as lacunas derivadas da linguagem utilizada. 
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Fernando Pereira, depois de ver os seus jogos recuperados em 2022, 
resolveu fazer uma versão mais actual de Caveted Against the Darkness. 


Nome: Coveica Psi the Darkness Novo ecrã de carregamento, compilado em Boriel, o que permitiu aumentar 

Autor: Fernando Pereira e Jorge Chagas enormemente a velocidade, foram ainda introduzidos novos inimigos, assim 

Editora: Star Soft como pequenas afinações, transformaram completamente o jogo, 

Ano: 2022 melhorando-o de forma substancial. Um mimo, este urso das cavernas... 
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Dogfight David foi escrito por David Magalhães em 2020 na linguagem 
Javascript e adaptada em 2022 para BASIC Apascalado. O objectivo é 


Nome: Dogfight David eliminar o avião inimigo, através de um tiro certeiro. O jogo é destinado a 


Autor: David Magalhães dois jogadores em simultâneo, para isso utilizando um modo especial de 
Editora: Starsoft leitura do teclado para conseguir executar as teclas dos jogadores ao 
Ano: 2022 mesmo tempo. Simples, prático e divertido. 
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Eagle 1 inspira-se no clássico Lander (1979), devidamente adaptado ao 
cenário de Space: 1999, e tem como objectivo efectuar a alunagem de uma 
nave com sucesso. Para isso é necessário controlar a sua propulsão, sempre 
tendo em conta a gravidade da Lua. Apesar de muito simples, o jogo é 
cativante. Tem como extra ter sido desenvolvido em BASIC... Apascalado. 


Nome: Eagle 1 
Autor: José Oliveira 
Editora: Zarsoft 


Ano: 2022 
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Nome: Joker 
Autor: José Oliveira 
Editora: Zarsoft 
Ano: 2022 


Joker apresenta o popular concurso televisivo Joker, imortalizado na RTP por 
Jorge Gabriel. O programa é uma versão simplificada do jogo de David 
Magalhães, precisamente o filho de José Oliveira, o programador desta nova 
versão. Por sua vez, o jogo de David Magalhães foi inspirado no jogo 

História de Portugal (1984) de Domingues Silva, que também faz parte deste 
guia. 


Nome: The Lost Comic Book 
Autor: José Oliveira 
Editora: Zarsoft 


Ano: 2022 
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The Lost Comic Book é mais um dos pequenos jogos criados pelo Zé 
Oliveira, demonstrativos daquilo que se consegue fazer em BASIC 
Apascalado. A estrutura é muito simples, mesmo assim a aventura não deixa 
de nos surpreender quando a meio nos deparamos com o Paradise Café. 
Mesmo estando diferente daquilo a que nos habituámos, é sempre bom 
rever os locais onde fomos felizes... 
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Maze Walls é mais um mini-jogo criado propositadamente para demonstrar 
aquilo que se consegue fazer em BASIC Apascalado. Quem conhece o 


Nome: Nidae Walls clássico Labyrinth, imediatamente identifica a fonte de inspiração de Maze 
Autor: José Oliveira Walls. O objectivo é encontrar a saída do labirinto, de preferência sem 
Editora: Zarsoft consultar o mapa. 

Ano: 2022 
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Memory é o clássico jogo de memória cujo objectivo é encontrar pares de 
cartas iguais. O jogo foi adaptado de um outro do mesmo autor de 2017 e 


Nome: piemory é que tinha sido escrito na linguagem Javascript. O programa usa 23 linhas em 
AuLor: David Magalhães vez das habituais 22, o que não deixa de ser algo pouco comum. Consegue 
Editora: Starsoft ser uma boa demonstração do que se consegue fazer em BASIC Apascalado. 


Ano: 2022 


Nome: N2: Estrada Nacional 
Autor: Domingues da Silva 
Editora: Avlisoft 

Ano: 2022 


Domingues Silva pegou na muito em voga N2 e criou mais um jogo no qual 
temos que aplicar os nossos conhecimentos sobre geografia e história de 
Portugal. A ideia é ir respondendo às questões que vão sendo colocadas. De 
cada vez que respondemos a uma questão, avançamos mais um pouco no 
caminho. Mas atenção, pois cinco respostas erradas dá direito a ficarmos 
apeados a meio do percurso. Conseguiremos chegar a Faro”? 
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O objectivo em Pesadelo Matemático passa por ajudar o Alberto a 
completar os exames de matemática, por forma a poder entrar na faculdade 
e tornar-se um programador. A ideia é escolhermos uma opção que permita 
tornar o número da esquerda, maior que aquele que se encontra no seu 
pesadelo (à direita). Por vezes várias opções são possíveis. Se estivermos 


Nome: Pesadelo Matemático 
Autor: Fernando Martins 
Editora: Palmeiras Software 


Ano: 2022 mesmo enrascados, temos possibilidade de pedir ao computador uma dica. 
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Quadrado Mágico é um interessante quebra-cabeças que remete para a 
antiguidade da Ásia, sendo-nos apresentada uma grelha de 4X4, na qual 


Nome: Quadrado Mágico , Mr, l 

alguns números se encontram por revelar. O objectivo é colocar os números 
Autor: Domingues da Silva em falta, por forma a que todas as linhas e colunas perfaçam a soma 
Editora: Avlisoft assinalada no canto inferior esquerdo. Não é muito diferente do Sudoku e 
Ano: 2022 quem gosta deste tipo de puzzles, certamente irá gostar do desafio. 
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Nome: Raid Aéreo em 1934 
Autor: Domingues da Silva 
Editora: Avlisoft 

Ano: 2022 
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Raid Aéreo em 1934 é baseado numa saga da aviação portuguesa do século 
XX ao redor do mundo. Nesta viagem efectuada por Humberto da Cruz e 
Gonçalo Lobato, foram percorridos 42.670 km em apenas 268 horas e 25 
minutos. É-nos proposto agora recriar esta viagem, começando na Amadora 
e terminando no mesmo local, ao longo de 41 etapas. Para isso temos que ir 
respondendo a algumas questões, para podermos avançar mais um pouco. 
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O primeiro jogo português de 2022 foi da autoria de Domingues da Silva, 
sendo também o primeiro programa a entrar na competição BASIC 


Rome o Submarino e Apascalado 2022. Estamos aos comandos do célebre U-2 e temos que 
Autor: Domingues da Silva tentar atingir o navio que vai passando no radar. Nota-se alguma lentidão, o 
Editora: Avlisoft que é normal, tendo em conta a linguagem com que foi escrito e o fim a que 
Ano: 2022 se destinou. 
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Nome: Tim's Castle 
Autor: José Oliveira 
Editora: Zarsoft 
Ano: 2022 
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O sucessor de JIM (Jogo de Inteligência Memórica) foi desenvolvido em 
BASIC Apascalado, servindo de tutorial para a aprendizagem desta 
linguagem de programação. E se pensam que por essa razão será fácil 
invadir o castelo adversário, vencendo o computador, estão muito 
enganados. Um jogo que aprende com a experiência, trazendo à memória 


War Games e a lA. Viciante... 
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Nome: Torpedo 
Autor: José Oliveira 
Editora: Zarsoft 
Ano: 2022 
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Torpedo inspirou-se no jogo O Submarino U2, de Domingues Silva e, tal 
como esse, foi desenvolvido em BASIC Apascalado. O objectivo é afundar a 
frota inimiga que vai passando no raio de acção do periscópio. Para isso 
temos que ser certeiros no disparo dos torpedos. Quando o nosso escudo 
defensivo for totalmente destruído pelos disparos inimigos, o jogo termina. 
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Nome: The Towering Inferno 
Autor: David Magalhães 
Editora: Starsoft 

Ano: 2022 
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The Towering Inferno é um interessante quebra-cabeças no qual o objectivo 
é encontrar a saída de cada um dos nove andares de um edifício em 


chamas, para isso resolvendo alguns puzzles simples e apanhando as 
estrelas, pois estas permitem efectuar saltos que vão atalhar o caminho até 
a saída. Esta versão foi escrita em 2018 por David Magalhães na linguagem 
JavaScript, sendo depois adaptada em 2022 para BASIC Apascalado. 
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Nome: Uma Ida ao Centro Comercial 
Autor: Domingues da Silva 

Editora: Avlisoft 

Ano: 2022 
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O jogo simula uma visita a um Centro Comercial, no qual teremos que 
gastar uma determinada quantia (e não mais que isso). Gastar pouco e 
gastar bem é o lema para que o jogador procure atingir a quantia definida, 
trazendo o maior número de artigos, no menor número de lojas. Um jogo 
interessante e diferente daquilo a que estamos habituados, que nos obriga 
a fazer cálculos mentais. 
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A Viagem de Marco Polo é mais um jogo didáctico vindo da cabeça de 
Domingues da Silva, a fazer-nos puxar pela memória e pelos nossos 
conhecimentos de cultura geral, mas também a exigir alguma sorte. Se 
conseguirmos chegar ao final da etapa, que recria a viagem do famoso 


Nome: A Viagem de Marco Polo 
Autor: Domingues da Silva 


Editora: Avlisoft explorador, ficaremos a saber o nosso ranking. 
Ano: 2022 
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Nome: Drones 

Autor: Domingues da Silva 
Editora: Avlisoft 

Ano: 2023 
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Em Drones, o objectivo passa por adivinhar o local onde se encontram os 
drones. Para isso são dadas cinco letras como dica, e depois, na tabela do 
lado esquerdo, temos que tentar acertar no local onde eles se escondem. 


Existem três vagas, cada qual com cinco hipóteses de acertar nos drones. No 


final, são fornecidas as estatísticas com o número de alvos atingidos, bem 
como os respectivos tempos. 
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Nome: Eclipsia 
Autor: Luís Peres 
Editora: NA 
Ano: 2023 


Grandiosa aventura passada em três fases, num envolvente mundo criado 
por Luís Peres. É o seu primeiro jogo desenvolvido em GAC em 33 anos e é 
também um dos melhores jogos de sempre criados com esta ferramenta. É 
uma verdadeira obra literária, minimizando as limitações do GAC ao nível de 
textos. Quanto ao ambiente gráfico, este é simplesmente fenomenal, 
demonstrando todas as capacidades do autor com ilustrador. 
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Nome: Fuga de Peniche 

Autor: PS, Zeroshift, Yuu e Eriee 
Editora: Inercia 

Ano: 2023 


* Fuga de 
Peniche 


Fuga de Peniche foi um dos galardoados do evento Bibliogamers, que 
decorreu em Marvila em Outubro de 2023, tendo alcançado a segunda 
posição. O jogo celebra a liberdade, apresentando um quebra-cabeças 
interessante, para já contando apenas com alguns níveis, e ainda sem ter a 
contagem do tempo, mas que numa versão futura poderá vir a ter esses e 


mais alguns melhoramentos.. 


Jogo desenvolvido em tempo recorde para o magazine informático Woot! 
2023, é composto por duas partes, sendo a primeira um mini-jogo de 
arcada, e a segunda, uma aventura gráfica baseada na obra Life of Brian, dos 
Monty Python. Recheado de “Easter eggs”, tem, como seria de esperar, uma 
Editora: Zarsoft abordagem humorística do tema da religião e da quadra Natalícia. Não 
Ano: 2023 aconselhado a mentes mais sensíveis... 


Nome: Jesus versus the Romans 
Autor: José Oliveira 
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Liberty Flame tem um objectivo no mínimo diferente: abastecer a Estátua 
da Liberdade de combustível, não vá a cnama apagar-se. A tarefa até pode 


Nome: Liberty Flame parecer fácil, pois apenas temos que recolher a lata de combustível, 
Autor: José Oliveira descarregando-a junto à base da estátua. Mas na aflição de o fazermos 
Editora: Zarsoft rapidamente, já que o combustível esgota-se a uma velocidade vertiginosa, 
Ano: 2023 o mais certo é batermos contra a margem do rio ou contra a estátua. 


LIBERTY FLAME 


Estreia muito promissora de Marco Leal na programação para o ZX 
Spectrum, tendo apenas durante a pandemia aprendido a linguagem 


Nome: Pac-Man Assembler. Recria na perfeição a versão das máquinas de arcada de Pac- 
Autor: Marco Leal Man, sendo por muitos considerado como a versão mais fiel do célebre 
Editora: NA jogo. A abrir o apetite para os próximos trabalhos deste autor. 
Ano: 2023 
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Nome: A Pirâmide de Queops 
Autor: Domingues da Silva 
Editora: Avlisoft 

Ano: 2023 
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No primeiro jogo nacional lançado em 2023, Domingues da Silva convida- 
nos para uma viagem pelo Antigo Egipto. O jogo é bem ao seu estilo e 
vamos avançando e respondendo a algumas questões sobre essa antiga 
civilização. Se conseguirmos acertar as respostas, temos direito a meter as 
mãos no tesouro. 
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Nome: Poker 
Autor: José Oliveira 
Editora: Zarsoft 
Ano: 2023 


Remake de um jogo de 1984 do mesmo autor, Poker foi agora compilado e 
melhorado, sendo disponibilizada uma versão muito completa do popular 
jogo de apostas e cartas. Inclusive deu origem a uma competição em 20283, 
promovida pelo programador. Poker não fica atrás de muitos jogos da 
época, mesmo daqueles que eram programados inteiramente em Código- 
Máquina. 
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Esta segunda aventura de Luis pós Space 1999 é passada nos Himalaias e 
num paraíso chamado Shangri-La. Cenários arrepiantes a todos os níveis, 


Nome: Shangri-La um enredo fabuloso e uma dinâmica excepcional ao nível das personagens, 
Autor: Luis Peres fazem desta, uma aventura de referência, e que tem o condão de ser 
Editora: NA simples e intuitiva o suficiente para agradar mesmo aqueles que não gostam 


Ano: 2023 ou não estão habituados a aventuras gráficas. Soberbo! 


Esta recuperação de um jogo de 1990, remete-nos para a série Espaço 1999, 
que passou na TV Portuguesa. Tudo começa na base lunar Alpha, estando 
em curso uma invasão alienígena, cujos monstruosos e letais seres 
ocuparam boa parte da base. A maior parte da tripulação está ocupada a 
Editora: NA combater os invasores, cabendo a nós salvar a humanidade. Uma aventura 
Ano: 2023 de texto difícil, mas absorvente. 


Nome: Space 1999 — The Invasion 
Autor: Luís Peres 
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O Jorge e o David Magalhães demonstraram as capacidades do Pascalated 
BASIC compilado (Boriel), pegando no popular jogo de cartas 7up e 


Nome: Up/ ; ; convertendo-o para o ZX Spectrum. E este ficou muito engraçado, sendo o 
Autor: Jorge Magalhães e David Magalhães desafio perfeito para se passar uns momentos descontraídos, desafiando 
Editora: Starsoft um companheiro para uma “cartada”. Na realidade, Up7 é um puro jogo de 
Ano: 2023 estratégia, pois de sorte nada tem. 
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Jogo de Aventura (1984) 
Megatron (1984) 

Moon Defenders (1984) 
Mr Gulp (1984) 

Rali Paper (1984) 

Astor e os Bidons (1985) 
Astor na Lua (1985) 
Astor Safari (1985) 

Bong Bong (1985) 

Matrix (1985) 

Olho Vivo (1985) 

Rallye de Portugal (1985) 
Serpente Escondida, a (1985) 
Strip Poker (1985) 
U.R.M. (1985) 

Dracula's Castle (1986) 
Elifoot (1987) 

Keops (1987) 

Scissor's Riddle (1987) 
Deathlock (1988) 
Avenida Dom Rodrigo da Cunha 
(1989) 


Jogos portugueses por recuperar (.tzx) 


Vampac (1989) * Palavras Cruzadas 
Chikki Static (1990) * Mast Day 

Em Busca de uma Nova Terra (1990) * Moon Robot 

Em Busca do Polo Sul (1990) * Pueblo, the 


Encruzilhada do Terror (1990) 
Galaxian (1990) 

Gravidade O (1990) 

Harry e o Esmagador de Carros (1990) 
Moonlighting: Modelo e Detective (1990) 
Pacboy (1990) 

Road Runner (1990) 

Relíquia, a (1990) 

Sábio, o (1990) 

The Shatered World (1990) 

Space: 1999 — The Invasion (1990) 
Talismã (partes 3 e 4) (1990) 


Vogsman (1990) dlarera 


Eyes Open (1991) Girmitesir” 
Lex Fantastic Adventure (1991) 


Byt the Cleaner 
Canyon Motorway 
Locomotiva, a 
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